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- Processing est un langage de programmation dédié a la production
artistigue, notamment a la productions d’images et de design graphique et
interactif,

+ Processing peut communiquer avec des dispositifs électroniques de type
Arduino,

+ Clest un langage a la fois simple, puissant appartenant a la famille de Java,

. Le logiciel Processing ( qui sert a rediger et a exécuter des programmes )
est gratuit et disponible sur trois plate-formes : Mac OS, Window et Linux.

https://processing.org/ 3
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+ Processing peut communiquer avec des dispositifs électroniques de type
Arduino

https://arduino.cc/ 4
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Processing

- On peut produire avec Processing des installation interactives avec des
periphériques tels que :

4 =0UMs, - une carte de prototype Arduino
e clavier, avec des capteurs:
. lacaméra . de distance,

. Kinect ( capteur de mouvements) + de mouvements,

- de températures,

. de localisation GPS
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- Processing permet aussi au graphistes de générer des images ou des
motifs a partir de données ( data visualisation)
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www.complexification.net
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http://www.complexification.net

Processing-P0O1
ENSA | LIMOGES 5
Intro

3D extruded timeline of 2D cellular automata simulation

Rendered with Luxrender

9



Processing-P0O1
ENSA | LIMOGES 5
Intro

metworks.facade.FacadeApp

http://toxiclibs.org/2011/12/metworks-wpykshop-facade/
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Origine

. 2001 : initie par Ben Fry et Casey Reas ( étudiants de John Maeda au
Medialab du MIT)

- 2005 : prix au festival Art Electronica
- 2008

. passage en production avec la version 1.0

. demarrage de Processing.js par John Resig (auteur de jQuery )
. 2012 : Creation de la Fondation Processing

- 2015 :version 3.0

11
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L’environnement de travail

EM Console A Erreurs
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Idée
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Evaluation de 1'image
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L’'application

sketch_160212a [(+}
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Premier « Sketch »

Environnement

print("Hello !!");

Hello !!

EM cConsole A Erreurs

16
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Premier « Sketch »

size(200, 200);
background(102);

17
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Regles de mise en forme

- Processing est sensible a la casse

. Processing n’est pas troublé lorsque l'on place plusieurs espaces

- Dans Processing les sauts de ligne sont cosmetiques
. Ce qui est ouvert doit étre fermé :

- les doubles guillemets et les simples guillemets,

. parentheses (), accolades {} et cochet []

.+ Les commentaires /* */et//

18
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Jreocessigs

ANEX

Language
Libraries
Tools

Environment

La documentation

Processing.py

5

/

Reference. Processing was designed to be a flexible software

sketchbook.

Structure

() (parentheses)

, (comma)

. (dot)

/**/ (multiline comment)
/***/ (doc comment)

// (comment)

; (semicolon)

= (2

an)

{} (curly braces)
catch

class

draw()

exit()
extends
false

final
implements
import
loop()

new
noLoop()
null
popStyle()

private

Shape

createShape()
loadShape()
PShape

2D Primitives
arc()

ellipse()
line()

point()
quad()

rect()
triangle()

Curves

bezier()
bezierDetail()
bezierPoint()
bezierTangent()
curve()
curveDetail()
curvePoint()
curveTangent()
curveTightness()

3D Primitives

Color

Setting
background()
clear()
colorMode()
fill()

noFill()
noStroke()

stroke()

Creating & Reading
alpha()

blue()

brightness()

color()

green()

hue()

lerpColor()

red()

saturation()

Image

createlmage()

PImage
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Systeme de coordonnées

|T
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+— <
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Ordinateur
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Les formes

Point Line Rectangle Ellipse

22
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Afficher un point

X
O 1 2 3 4 5 6 7 8 9

0

1

2

3 X y
4 X

y 5 |§ point (4,5);

6

7

8

9

* en Processing:
- point(x, y);

23
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Afficher une ligne

X
O 1 2 3 4 5 6 7 8 9

0
1
2
s _iGEIPAIEIIE | vono

y : point A point B
5 Xy Xy
6 N KW
7 line (1,3,8,3);
8
9

point A (1,3)
* en Processing:

line(x1l, yl, x2, y2);

24
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Afficher un rectangle

X

Top left
O 1 2 3 4 5 6 7 8 9
0
1 N
g width height
: ) VY
2,3,5,4);
y ‘; height ~ "eCH235
/‘ \
0 = top left top left
7 X y
8
9
- J
Y
width

« en Processing:
rect(x, y, width, height);
NOTE: le mode par défaut est CORNER
25
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Afficher un rectangle ( mode CENTER)

X
O 1 2 3 4 5 6 7 8 9

0
1
2 rectMode (CENTER);
3 rect (3,3,5,5);
¥— height
4 / K'\ .
y width

5 center center
6 X y
7 \
8 \
9 \

\

center

(3,3)

- en Processing:
e rectMode (CENTER) ;
- rect(x, y, width, height);

20
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Afficher un rectangle ( mode CORNERS )

top left (5,5)
0O 1 2 3 4 k 6 7 8 9

rectMode (CORNERS)
rect (5,5,8,7);
f \ —___ bottomrighty

top left topleft ~ bottom rightx
X y

W o Nou D WN RO

bottom right (8,7)

en Processing:
e rectMode (CORNERS) ;
- rect(xl, yl, x2, y2);

27
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Afficher une ellipse ( mode CENTER)

O 1 2 3 4 5 6 7 8 9

ellipseMode (CENTER);
ellipse (3,3,5,5);

O oo N o un AW DN B O

- en Processing:
- ellipseMode (CENTER) ;
- ellipse(x, y, width, height) ;

NOTE: le mode par défaut est CENTER o8
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Afficher une ellipse ( mode CORNER)

o 1 2 3 4 5 6 7 8 9

ellipseMode (CORNER);
ellipse (3,3,4,4);

O oo N o u1n AW DN A O

- en Processing:
- ellipseMode (CORNER) ;
- ellipse(x, y, width, height) ;

29
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Afficher une ellipse ( mode CORNERS )

o 1 2 3 4 5 6 7 8 9

ellipseMode (CORNERS);
ellipse (5,5,8,7);

O oo N oo unn A W DNDN R O

en Processing:
- ellipseMode (CORNERS) ;
- ellipse(x1l, yl, x2, y2);

30
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Les autres formes

NEe

Triangle Quad Curve

On reviendra dessus un peu plus tard.

31
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Exercice

O 1 2 3 4 5 6 7T 8 9

W oo No u D WN RO

32



Processing-P0O1
ENSA | LIMOGES Do vels

Niveau de gris

0 50 87 162 209 255

33
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Mise en place

le fond est gris

s1ze(400,400) ;

le contour est noir
rect(50,40,75,75);

’intérieur est blanc

34
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stroke () et fill()

le fond est blanc
s1ze(400,400);

background(255);

stroke(0); .

fill(150); \ :
rect(10,10,75,75); \ le contour est noir

I'intérieur est gris

0 50 87 162 209 255
- —

35
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noFill()

size(400,400);

background(255);

stroke(0);

noFill();

ellipse(60,60,100,100); nofill() enleve

’intérieur

36
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Deux formes

background(150) ;
stroke(0);
1line(0,0,100,100);
stroke(255);
noFill();
rect(25,25,50,50);

37
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Exercice
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Couleur RVB ( RGB)

Codage de la teinte saumon
rouge = 100%, vert = 80%, bleu =60% ou

rouge =255, vert = 204, bleu = 153

39
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dans Processing :

Menu -> Outils ->
Sélecteurs de couleurs

Couleur RVB ( RGB)

w w T

-~

Processing-P0O1
Pixels

0 (=
0
99

255
255
255

#FFFFFF
Copier

Annuler

40
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background(255);
noStroke();

'/ Rouge
fill(255, 0, 0);
ellipse(20, 20, 16, 16);

// Rouge fonce
fil11(127, 0, 0);
ellipse(40, 20, 16, 16);

// Rose
fill(255, 200, 200);
ellipse(60, 20, 16, 16);

Exemple

41
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Transparence

size (480, 270);
background(0);
noStroke();

trois arguments donc 100% d'opacite.
fill(e, 0, 255);
rect(@, 0, 240, 200);
255 donc 100% d'opacite.
fill(255, 0, 0, 255);
rect(@, 0, 480, 40);
75% d'opacite.
fill(255, 0, 0, 191);
rect(@, 50, 480, 40);

55% d'opacite

fil1l1(255, 0, 0, 127);
rect(@, 100, 480, 40);

25% d'opacite.
fill(255, 0, @, 63);
rect(@, 150, 480, 40);

42
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Exercice
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